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COMPANY SPREAD PER REGION
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COMPANY TYPES

Developer studio
Service provider
Other*

Publisher

School & research dept

Dept of bigger company

Platform/portal



COMPANY SIZE (FTE's)

Large (250+) i

Midsized (49-250) |§

small 10-49) | IEE

Micro (2-10)

One man show (1)




GAME PLATFORM SPREAD (%)
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GAME TYPE SPREAD (%)
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PROJECTED ORIGINAL IP IN NEXT 5Y (%) %)
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These numbers only take into account game studios output
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OVERALL TURNOVER (€M)
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Etat du secteur gaming en
Wallonie

Apres une année 2019 de transition, I'année 2020 a été une année
agitée mais malgré tout positive pour le secteur
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Etat du secteur gaming en Wallonie

Plusieurs sorties majeures des principaux studios wallons sur tous les formats :

> Ary And The Secret Of Seasons (Exiin - Fishing Cactus) sur PC, Stadia et consoles

> Faeria (Abrakam - Fishing Cactus) sur Stadia et consoles

> Nanotale Typing Chronicles (Fishing Cactus) PC et Stadia
> Fort Boyard 2020 (Appeal) ‘ NANSOTALE

- Typing Chronicles -
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https://ary-game.com/
https://www.faeria.com/
http://www.nanotalegame.com/
http://www.fortboyard.net/Le-jeu-video-Fort-Boyard-de-Microids-s-offre-une-nouvelle-edition.html

Etat du secteur gaming en Wallonie

Nouveaux studios et projets d’envergures :

> Maratus avec le jeu Arisen accompagné par Walga et financé par
Wallimage / IMBC / Sambrinvest, suivi d’un crowdfunding réussi,
intallé a Charleroi

> Hollloh parc VR a Liege dévelopé par Vigo et financé par
Wallimage

> \Wild Bishop studio et incubateur spécialisé ‘Unreal’ a Liege

> N-Zone a Liege se lance dans le développement de sa propore IP S”
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https://www.maratusgames.com/
https://hollloh.com/
https://wildbishop.com/#
https://www.n-zone.be/

Etat du secteur gaming en Wallonie

Soutien structurel de I’écosysteme par la Région Wallonne :

> Création d’un fond dédidé au jeu vidéo chez Wallimage

> Subvention de fonctionnement pour Walga pour la premiere fois en septembre 2019

> Soutien de 'AWEX pour les événements internationnaux tels que la Gamescom
> Plus a confirmer...
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https://www.wallimage.be/fr/entreprises/

